FICHE FEDRGOGIGQUE
LES GCERHMHTS

Domaine : Numération
Notion : Comparer des quantités
Niveaux : CP au CM2

Le pitch

Deux géants veulent savoir qui est le plus riche ! Aide-les en comparant leurs
richesses. Attention, ils sont tres émotifs !

.l Les objectifs
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j;@ Dans la construction et compréhension des nombres, les eleves s'entrainent a
L
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comparer des quantités. Ils travaillent tantét avec des constellations ordonnées
tantét avec des quantités chiffrées ou désordonnées. Ce jeu a pour objectif
d'entrainer les éléves dans l'utilisation des symboles = ; > et < pour comparer
deux quantités désordonnées.

H-.-H Détail du jeu par niveau
Lg‘,l Avant de débuter, le joueur doit choisir les quantités avec lesquelles il souhaite
travailler :

e 1-->jusqu'as

e 2-->jusqu'a 10
e 3-->jusqu'a 50
e 4 -->jusqu'a 99
e 5-->jusqu'a 999

Durant la phase de jeu, le joueur qui est arbitre doit départager les deux géants
en utilisant les symboles =; > et <.

Le premier des géants obtenant 10 quantités supérieurs a I'autre gagne.

Apres 5 erreurs d'arbitrage, le joueur doit recommencer le jeu.

Temps moyen : moins de 5 min
Chronomeétrage : Non




